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PROGRAMA RESUMIDO 

Tecnologia: visões e conceitos. A absorção da tecnologia pelos métodos de ensino. Interação 
homem-máquina. História e desenvolvimento da Internet. A cibercultura e a sociedade. 

 

PROGRAMA 

1- Tecnologia: visões e conceitos. 
2- A absorção da tecnologia pelos métodos de ensino. 
3- Interação homem-máquina. 
4- História e desenvolvimento da Internet. 
5- A cibercultura e a sociedade. 
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OBJETIVO GERAL 

Analisar o desenvolvimento de processos de interações homem máquina a partir da incorporação de 
novas tecnologias na sociedade assim como discutir seus impactos e implicações para a educação e 
métodos de ensino. 

 

METODOLOGIA 

Aulas expositivas, filmes, discussão de textos, apresentação de casos. 

 

CRITÉRIO DE AVALIAÇÃO 

Trabalhos de grupo; relatórios escritos; apresentação de seminários. 
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